Les plannings sont susceptible de changer en fonction de I’envie des enfants et des conditions météorologiques.
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Mercredi 7 février :

Matin:

Activité manuelle: chapeau chinois, en
attendant le printemps, mon petit nid
d’oiseaux

Aprés-midi:
Gymnase: Parcours sportif et béret
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Mercredi 14 février :

Matin:

Activité manuelle:

Origami bateau, main d’amour, mon ourson

Aprés-midi:

Parcours motricité ou jeux extérieur

Mercredi 21 février:

Matin:
Bibliotheque ou

Activité manuelle: bateau pirate

Activité danse
Parcours de motricité
Apres-midi:

Sortie dans un parc ou boom




Les plannings sont susceptible de changer en fonction de I’envie des enfants et des conditions météorologiques

Mercredi 7 février : Mercredi 14 février:

Matin: Matin: Matin:
Activité manuelle: Activité manuelle: ’ Projet artistique:
artisanat baton de bois Origami cygne et autres, "f' « ala maniere de... » I
Projet artistique: création du jeu morpion | Activité manuelle: .
« ala maniere de... » Projet artistique: : Création dessin en laine et
Gvmnase: Peste « alamaniere de... » 4 manege dansant
Aprés-midi: Apres-midi: I Jeux de sociéte
Activité culturelle: Activité culturelle: Aprés-midi:
La comédie musicale Chasse aux trésors dans

En route pour les années

Notre-Dame de bondeville

peace Activité manuelle: |les

bonhommes de neige

Activité sportive: Tir a \
I"arc

Activité manuelle:

Petit pingouins et pingouin
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Cuisine: roses des sables /




.; // Mercredi 7 février:

Matin:

Activité manuelle:

Baleine en 3D
Sortie au musée
d’histoire naturelle
Apres-midi:
Jeu de réle

Activité manuelle:

Bouquet de fleur en
bouteille, fresque bou-

\ teille a la mer /

Les plannings sont susceptible de changer en fonction de I’envie des enfants et des conditions météorologiques.

Mercredi 14 février:

Matin:

Activité manuelle:

Boite de chocolat Saint-
Valentin

Cuisine: chocolat coeur
maison

Apres-midi:
Jeu de réle

Projet intergénérationnel

ans et t

/ Mercredi 21 fevrler

Matin:

Forét ou jeux de société
(théme HARRY POTTER)

Aprés-midi:

Jeu de role et vive la ma-
gie et ses potions ma-

giques




